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P r e s e n t a c i ó n 

 

El Sistema de Universidades Estatales de Oaxaca (SUNEO) ha preparado la presente guía, 

con el propósito de brindarle apoyo en la preparación del diagnóstico de competencias básicas 

a la Ingeniería en Desarrollo de Software. 

Esta guía comprende cuatro áreas necesarias para evaluar los conocimientos básicos 

requeridos para ingresar a la carrera de Ingeniería en Desarrollo de Software. Cada área 

contiene el temario detallado, la bibliografía que podrás consultar y algunos ejemplos con 

preguntas similares a las que encontrarás en el examen. Al final de la guía se incluyen las 

respuestas de las preguntas planteadas, le sugerimos resolver las preguntas tipo al final de 

cada sección de la guía temática y comparar los resultados que obtenga con las respuestas 

proporcionadas, lo cual le ayudará a ubicar en qué tema requiere mayor tiempo de estudio o 

de práctica. 

Cabe señalar que el estudio detallado del presente documento será la base principal para 

obtener resultados satisfactorios en la aplicación del diagnóstico y será además un indicador 

confiable para la orientación del curso propedéutico. 

Le deseamos éxito en la preparación de su Diagnóstico de Competencias Básicas.
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1. Entrega de fichas para el diagnóstico de competencias básicas 

Del 14 de febrero al 25 de junio de 2025 

✔ Lugar: 

Universidades del SUNEO: UTM, UMAR, UNISTMO, UNPA, UNSIS, UNSIJ, UNCA, 

NovaUniversitas, UNCOS y UNICHA 

Oficinas en Oaxaca, Pino Suárez 509, Col. Centro 

Oficinas en la Cd. de México, ubicadas en Ricardo Castro 63, Guadalupe Inn, Álvaro 

Obregón, 01020 Ciudad de México, CDMX  

Horario de atención: 

De lunes a viernes de 9:00 a 14:00 y 16:00 a 19:00 horas 

2. Requisitos para obtener la ficha para el diagnóstico de competencias 

básicas 

✔ Dos copias del acta de nacimiento 

✔ Dos copias del certificado de bachillerato o constancia de estudios con la tira de 

materias y calificaciones 

✔ Dos copias de la CURP 

✔ Seis fotografías tamaño infantil en blanco y negro de frente no instantánea  

 

3. El diagnóstico de competencias básicas 

Fechas de aplicación: 

✔ Sábado 24 de mayo de 2025 

✔ Martes 01 de julio de 2025 

Lugar de aplicación: 

✔ Universidades del SUNEO 

Hora de aplicación: 

Cada Universidad del SUNEO notifica en el momento de obtener la ficha, la hora de 

aplicación del diagnóstico. 

 

 

4. Requisitos para presentar el diagnóstico de competencias básicas 

✔ Llegar al lugar de aplicación 30 minutos antes de la hora señalada, para ubicar el aula 

donde presentará su diagnóstico. 
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✔ Para ingresar al aula donde presentará el diagnóstico, deberá mostrar la ficha del 

diagnóstico de competencias básicas con foto y sello de la universidad del SUNEO 

donde se tramitó la ficha y una identificación oficial del INE o credencial de Bachillerato. 

✔ Solo ingresar con lápiz, borrador, sacapuntas y calculadora no programable. 

Nota: Debido a la pandemia, los requisitos están sujetos a cambios y la aplicación del 

examen podría ser de manera virtual. Por ello se pide estar atentos a las indicaciones 

de la universidad. 

5. Publicación de resultados  

Los resultados del examen se publicarán en la página web de cada universidad en el 

apartado de Servicios Escolares y en el Departamento de Servicios Escolares de cada 

universidad. 

 

6. Requisitos de inscripción al curso propedéutico 

Las y los aspirantes aceptadas(os), deberán presentarse en el Departamento de Servicios 

Escolares de la Universidad que les aceptó para realizar la inscripción al curso 

propedéutico con la siguiente documentación en original: 

✔ Acta de nacimiento 

✔ Certificado de bachillerato 

✔ Comprobante de domicilio 

✔ Comprobante de ingresos del padre, madre o tutor(a) 

7. Inscripción al curso propedéutico 

Periodo de inscripción:  

✔ Del 14 al 25 de julio de 2025 

Lugar:  

✔ Universidad del SUNEO donde fue aceptado  

Horario: 

✔ De 9:00 a 14:00 y de 16:00 a 19:00 horas 

 

8. Guía temática para preparar el diagnóstico de competencias básicas 

8.1. Matemáticas 

1 Números Reales 

1.1 Números naturales 
1.1.1 Mínimo común múltiplo y máximo común divisor 
1.1.2 Criterios de divisibilidad 
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1.1.3 Números primos y compuestos 
1.1.4 Teorema fundamental de la aritmética 

1.2 Números enteros  
1.2.1 Números positivos, negativos y cero 
1.2.2 Valor absoluto de un número entero 
1.2.3 Inverso aditivo de un número entero 
1.2.4 Operaciones básicas de números enteros 

1.3 Números racionales 
1.3.1 Definición de número racional 
1.3.2 Relación de orden en los números racionales 
1.3.3 Conversiones de fracción a decimal y viceversa 
1.3.4 Operaciones de fracciones 

1.4 Números reales 
1.4.1 Definición de número irracional 
1.4.2 Definición de número real  
1.4.3 Propiedades de los números reales 
1.4.4 Recta numérica 
1.4.5 Operaciones de número reales  

1.4.5.1  Ley de los exponentes y radicales 
1.4.5.2 Signos de agrupación 
1.4.5.3 Jerarquía de operaciones   

 
 

2 Álgebra 

2.1 Operaciones algebraicas 
2.1.1 Expresiones algebraicas 
2.1.2 Operaciones básicas: Suma, resta, multiplicación y división de monomios y 

polinomios. 
2.1.2.1 Precedencia de operaciones 
2.1.2.2 Signos de agrupación 

 
2.1.3 Cuadrado de un polinomio 
2.1.4 Productos y cocientes notables 

2.1.4.1 Cuadrado y cubo de un binomio 
2.1.4.2 Binomios conjugados 
2.1.4.3 Producto de binomios con un término común 
2.1.4.4 Cuadrado de un polinomio. 

2.1.5 Factorización 
2.1.5.1  

Factor común 
2.1.5.2  

Agrupación de términos 
2.1.5.3  

Trinomio cuadrado perfecto 
2.1.5.4  

Diferencia de cuadrados 
2.1.5.5  

Trinomios de la forma 

x
2 

+ mx + n y ax
2 

+ bx + c 

2.1.6 Fracciones algebraicas 
2.1.7 Exponentes y radicales 



Guía para la preparación del Diagnóstico de Competencias Básicas: Ingeniería en Desarrollo de Software 

7 

 

2.1.7.1 Leyes de los exponentes y radicales 
2.1.7.2 Racionalización. 

2.1.8 Desigualdades 
2.2 Ecuaciones 

2.2.1 Ecuaciones de primer grado con una incógnita 
2.2.1.1  

Solución de ecuaciones de primer grado 
2.2.1.2  

Problemas de aplicación 
2.2.2 Ecuaciones de segundo grado con una incógnita 

2.2.2.1  
Solución a ecuaciones de segundo grado 

2.2.2.2  
Factorización  

2.2.2.3  
Fórmula general 

2.2.2.4  
Problemas de aplicación 
 

3 Funciones 

3.1 Concepto de función 
3.2 Dominio e imagen de una función 

3.2.1 Intervalos 
3.2.2 Desigualdades e inecuaciones 

3.3 Gráfica de una función 
3.4 Funciones compuestas 
3.5 Funciones inversas 
3.6 Funciones exponenciales 
3.7 Funciones logarítmicas 
3.8 Propiedades de los logaritmos 
3.9 Funciones trigonométricas 

3.9.1 Teorema de Pitágoras 
3.9.2 Funciones trigonométricas: seno, coseno, tangente y sus recíprocos 
3.9.3 Unidades para medir ángulos: Radianes y grados 
3.9.4 Funciones trigonométricas inversas 
3.9.5 Identidades trigonométricas fundamentales 

 
4 Geometría Analítica 

4.1 Sistemas de coordenadas cartesianas 
4.2 Línea recta 

4.2.1 Inclinación de una recta 
4.2.2 Ecuaciones de la recta: punto pendiente, forma dos puntos, ordenada al 

origen. 
4.3 Circunferencia 

4.3.1 Ecuaciones de la circunferencia 
4.4 Parábola 

4.4.1 Ecuaciones de la parábola 
 
 

5 Probabilidad y Estadística 
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5.1 Conjuntos 
5.1.1 Conjuntos definidos por comprensión y extensión 

5.1.2 Pertenencia 
5.1.3 Conjunto vacío y conjunto universal 
5.1.4 Subconjuntos  

5.1.4.1 Propiedades de la inclusión de conjuntos 
5.1.5 Igualdad de conjuntos  
5.1.6 Notación de conjuntos  
5.1.7 Algebra de conjuntos 

5.1.7.1 Unión, intersección, diferencia y complemento de conjuntos 
5.1.7.2 Leyes de operaciones de conjuntos 

5.1.8 Diagramas de Venn 
5.1.9 Cardinalidad  

5.2 Técnicas de conteo 
5.2.1 Principio multiplicativo y principio aditivo 
5.2.2 Permutaciones y combinaciones. 

5.3 Probabilidad 
5.3.1 Definición 
5.3.2 Conceptos básicos 
5.3.3 Asignación de probabilidades 

5.4 Medidas de tendencia central 
5.4.1 Media aritmética, Moda y Mediana 

 
 
Bibliografía: 

● BALDOR, A., Aritmética. Publicaciones Culturales. 

● BALDOR, A., Álgebra. Publicaciones Culturales. 

● BALDOR, A.; Geometría y trigonometría. Publicaciones Culturales. 

● LEHMANN, C.H., Álgebra. Editorial Limusa. 

● LEHMANN, C.H., Geometría Analítica. Editorial Limusa. 

● NILES.O.N., Trigonometría Plana.2ª ed. Editorial Limusa. 

● OTEYZA, E., Geometría analítica. Pretince Hall. 

● STEWART, J., Redlin, L. Watson, S., Precálculo. Thompson Editores 

● SWOKOWSKI, E.W., Álgebra y Trigonometría con Geometría analítica. Grupo 
editorial Iberoamericana. 

 
 
 
 
 
 
Preguntas tipo: 
 

1. ¿Cuál es el resultado al reducir la siguiente expresión?[(2 − 1
3

5
)

2

+ (
5

8
−

3

4
) − (

6

5
∙

1

3
)

4

∙

(7
1

2
)

2

] ÷ (5 −
6

5
) 

 

𝑎)  −
281

760
                     𝑏) 

151

76
                   𝑐)  −

153

62
               𝑑) 

215

46
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2. Indique qué expresión es la verdadera: 

 

𝑎) (𝑎 + 𝑏)2 = 𝑎2 + 𝑏2            𝑏) 
𝑎+𝑏

𝑏
= 𝑎          𝑐) 

𝑎+𝑏

𝑐+𝑑
=

𝑎

𝑐
+

𝑏

𝑑
           𝑑)  𝑎2 − 𝑏2 = (𝑎 − 𝑏)(𝑎 + 𝑏) 

3. De las gráficas siguientes, indica la que corresponde a una parábola 

a) 

 
 

b) 

 

c) 

 

d) 

 

         
4. Al lanzar una moneda (que no está pesada) cinco veces seguidas, ¿cuál es la probabilidad 

de que siempre caiga sol? 
  a) 1/5 b) 1/32  c) 5/32 d) 2/5 

 
5. ¿Cuál es la solución de la siguiente ecuación 4x+3=2(x+5)? 

  a) 𝑥 = 1  c) 𝑥 = −
7

2
 

  b) 𝑥 =
7

2
  d) 𝑥 = 10 

6. Una expresión equivalente a 
10

√5
 es: 

  a) √2 b) 2√5  c) 5√2 d) √5 

 

7. El resultado de desarrollar (𝑥 − 𝑦)(𝑥4 + 𝑥3𝑦 + 𝑥2𝑦2 + 𝑥𝑦3 + 𝑦4) es: 
  a) 𝑥5 + 5𝑥𝑦 + 𝑦5 c) 𝑥5 − 𝑦5 

  b) 𝑥5 + 𝑦5 d) 𝑥4 − 𝑥3 + 𝑥2 − 𝑥 

8. La expresión 2𝑥 − 𝑦 + 4 = 0 tiene como gráfica: 
  a) Una circunferencia  c) Una elipse  

  b) Una hipérbola  d) Una recta 

9. La función 𝑓(𝑥) = 4𝑥2 − 3 pasa por el punto: 
  a) (4,13)   b) (0, -3)   c) (4, 61) d) (-1, -1) 

10. Encuentra la ecuación de la recta que pasa por el punto P(3,4) y tiene pendiente m=2. 
  a) y−4=2(x−3)  b) y−4=2(x+3)  c) y−3=2(x−4) d) y−4=12(x−3) 

 
 
 

8.2. Lengua Extranjera 

1. Saludos y despedidas.  

1.1 Saludos formales e informales  

1.2 Presentación personal  

 

2. Números  
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2.1 Números cardinales.  

2.1.1 Pide número de teléfono, correo electrónico y dirección.  

2.1.2 Matemáticas básicas en inglés.  

2.2 Números ordinales.  

2.2.1 Días y meses.  

2.2.2 Escribe la fecha en el formato americano y británico.  

 

3. Vocabulario básico 

3.1 El abecedario en inglés.  

3.2 Animales  

3.3 Colores  

3.4 Emociones  

3.5 Países, idiomas y nacionalidades.  

3.6 Profesiones  

3.7 Sustantivos propios y sustantivos comunes.  

 

4. Conoce a los que te rodean  

4.1 Los pronombres personales.  

4.2 El verbo “to be”  

4.3 Pronombres interrogativos (What, when, where) 

4.4 Entrevista para rellenar formularios con información personal y presentar a los 

demás.  

 

5. Pertenencias 

5.1 Objetos del salón de clases.  

5.2 Objetos de la casa.  

5.3 Reglas para sustantivos singulares y plurales.  

5.4 Adjetivos demostrativos.  

5.5 El genitivo sajón (´s) 

5.6 Adjetivos posesivos.  

 

Bibliografía 

● Azar, B. S., & Hagen, S. A. (2022). Understanding and using English grammar (6th 
ed.). Pearson Education. 

● Barraclough, C. (2018). Gold Experience A1. Pearson. 
● Goldstein, B. (2015). Uncover 1. Cambridge University Press. 
● Goldstein, B. (2019). Evolve 1. Cambridge University Press. 
● Murphy, R. (2017). Basic Grammar in Use. Cambridge University Press. 
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● Richards, J. C. (2018). Interchange Intro. Cambridge University Press. 
●  Spencer, D., et al. (2021). Gateway to the world A1+. MacMillan. 

Preguntas tipo 

1. How do you say “caballo” in English?  

  a)duck  b) sheep   c) horse  d) bird 

2. How do you say “enfermera(o)” in English?  

  a)nurse   b) lawyer  c) waiter  d) farmer 

3. My father is a farmer.     =    _____ is a farmer. 

  a) it   b) she   c) he  d) they 

4. Joe and Bob are lawyers.     =   _____ are lawyers.  

  a) They    b) We  c) He   d) She 

5. Lucy ______ Italian.  

  a) are    b) am   c) be   d) is  

    6. My classmates are ______ happy.  

  a) am    b) be   c) is   d) are 

    7. He is my friend. ______ name is Brandon.  
  a) your    b) my   c) his   d) her  

    8. Susan has a new car. _____ car is red.  
  a) my    b) your   c) his   d) her  

   9. What is the plural form of the word “city”? 
  a) cities    b) citys   c) citis  d) cityes  

   10. Choose the correct sentence.  
a. Car’s Mike is blue.  
b. Blue’s Mike is car.  
c. Mike’s car is blue.  
d. Mike’s blue is car.  

 
 
 
 
 

8.3. Comprensión de textos  

1. La comunicación 

1.1. Proceso comunicativo y la intención comunicativa 

1.2. Elementos de la comunicación  

1.2.1 Emisor, receptor y mensaje 

1.2.2 Contexto, canal, código, ruido 

1.3. Tipos de lenguaje 

      1.3.1 Lenguaje verbal: oral y escrito 
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      1.3.2 Lenguaje no verbal: kinésico, proxémico, icónico, fonético 

1.4. Las funciones del lenguaje 

1.4.1 Funciones emotiva, conativa y referencial 

1.4.2 Funciones metalingüística, fática y poética 

1.4.3  

2. Tipos de Textos 

2.1. Los géneros textuales 

2.1.1 Textos expositivos 

2.1.2 Textos informativos 

2.1.3 Textos literarios 

2.2. Los prototipos o modelos textuales 

2.2.1 Narración 

2.2.2 Descripción 

2.2.3 Exposición 

2.2.4 Argumentación 

2.2.5 Diálogo 

2.3. Los modos discursivos 

2.3.1 Según el tipo de lenguaje: verbal-oral, verbal-escrito 

2.3.2 Según el tipo de texto: científico, informativo literario 

2.3.3 Según el contenido de cada párrafo u oración: definición, demostración, 

comparación, refutación, ejemplificación y otros. 

3. Estrategias de Lectura 

3.1.  Tipos de lectura: lectura informativa, reflexiva, recreativa 

3.2.  Estrategia general para la lectura de comprensión 

3.2.1 Prelectura 

3.2.2 Lectura de comprensión o reflexiva 

3.3.3 Poslectura 

3.3.  Estrategias particulares para una lectura eficaz: muestreo, predicción, 

inferencia, autocorrección 

3.4.  Ejercicios para mejorar la lectura 

3.4.1 Lectura en voz alta 

3.4.2 Lectura dirigida y lectura compartida 

3.4.3 Lectura independiente 

3.5.  Organizadores gráficos 

3.5.1 Cuadro sinóptico 

3.5.2 Mapa conceptual 

3.5.3 Mapa mental 

4. Textos Académicos 

4.1. Resumen 

4.2. Reseña 

4.3. Ensayo 
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Bibliografía 

● Calsamiglia Blancáfort, H. & Tusón Valls, A. (2001). Las cosas del decir, Manual de 

análisis del discurso. Barcelona: Ariel 

● Clerici, C. (2016). Textos académicos y científicos, Pautas de escritura para 

principiantes. Argentina: Espacio Editorial Institucional UCU.   

● Herrera, A. (2004). Manual de Géneros Discursivos. México: UAM. 

● Liceo, J. (2013). Lectura comprensiva y sus estrategias. 2ª ed. Guatemala: 
Publicaciones escolares. 

● Sole, I. (1992). Estrategias de Lectura. España: Grao. 
● Zarzar, C. (2016). Taller de lectura y redacción 1. 2ª ed. México: Patria. 

 

Preguntas tipo 

Indicaciones: Lee el siguiente texto y selecciona la respuesta correcta. 

Áreas de la Inteligencia Artificial 

           Extracto de Isasi Viñuela, P. & Galván León, I. M. (2004). Redes de neuronas artificiales, 

Un enfoque práctico. Madrid: Pearson Educación.  

A medida que la ciencia y la tecnología han ido avanzando, el objetivo se ha ido perfilando: 

uno de los retos más importantes a los que se enfrenta el ser humano de nuestra generación es el 

de la construcción de sistemas inteligentes. Aquí, sistema puede ser entendido como cualquier 

dispositivo físico o lógico capaz de realizar la tarea requerida. Éste es precisamente el objetivo de 

la disciplina científica conocida con el nombre de Inteligencia Artificial.  

Dentro de la Inteligencia Artificial se pueden distinguir dos grandes áreas. Una se ocupa de 

la construcción de sistemas con características que se pueden definir como inteligentes. A este 

campo se le denomina Inteligencia Artificial Simbólica. En este caso, se define el problema a resolver 

y se diseña el sistema capaz de resolverlo siguiendo esquemas prefijados por la disciplina. (…) 

Frente a esta perspectiva se encuentra la otra gran área de la Inteligencia Artificial, la Subsimbólica. 

En este caso no se realizan diseños a alto nivel de sistemas capaces de resolver los problemas 

utilizando las técnicas de la disciplina, sino que se parte de sistemas genéricos que van adaptándose 

y construyéndose hasta formar por sí mismos un sistema capaz de resolver el problema.  

 

1. ¿A qué se refiere el autor cuando habla de sistemas? 

a) A un artefacto o mecanismo material o que responde a una organización lógica que realice la 

tarea requerida 

b) A un conjunto de elementos inteligentes que sin intervención humana realizan la tarea requerida 

c) A dispositivos que, aunque no sean materiales son lógicos ejecutan la tarea para la cual fueron 

diseñados 

d) A una organización automática capaz de realizar la tarea requerida 

 

2. Cuando el autor explica la Inteligencia Artificial Simbólica ¿a qué se refiere con la frase 

“esquemas prefijados de la disciplina”? 

a) Gráficas que anteriormente se introdujeron en la disciplina y ahora se reconocen 

b) Representaciones que ya se reconocen en la disciplina pues fueron validadas con anterioridad 

c) Modelos que ya no cambian en la disciplina y que se siguen aplicando 

d) Esquemas que la disciplina propuso pero que no fueron reconocidos como tales 
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3. En la parte en que el autor explica la Inteligencia Artificial Simbólica ¿a qué disciplina se refiere? 

a) Informática 

b) Computación 

c) Inteligencia Artificial Simbólica 

d) Inteligencia Artificial 

 

4. En la Inteligencia Artificial Subsimbólica, ¿se elaboran diseños de sistemas que resuelven 

problemas basados en técnicas (ya prefijadas) de la Inteligencia Artificial? 

a) Sí, algunos diseños se realizan sobre sistemas que se desarrollaron con técnicas de la disciplina 
b) No todos los diseños se basan en sistemas que se desarrollan con técnicas de la disciplina, 
algunos se construyen sobre sistemas genéricos 
c) Sí, todos los diseños se basan en técnicas prefijadas de la Inteligencia Artificial, lo que les da el 
carácter de ser sistemas genéricos capaces de resolver problemas 
d) No, ningún diseño se basa en sistemas que sigan técnicas prefijadas, sino que consideran 
sistemas adaptativos que formen por sí mismos un sistema que resuelva el problema 
 

Indicaciones: Selecciona la respuesta correcta. 

5. Esta función del lenguaje remite a hechos, datos, a las circunstancias en las que se llevó a cabo 

una situación (fecha, lugar, etc.), lo cual implica dar a conocer información de manera objetiva.  Se 

encuentra sobre todo en algunos textos periodísticos como las notas informativas y en textos 

científicos e históricos. 

a) Función referencial    b) Función apelativa      c) Función poética     d) Función metalingüística 

 

6. ¿Qué tipo de discurso ejemplifica el siguiente fragmento?  
La mesa es ancha y fuerte; tiene un pupitre; sobre el pupitre hay un tintero cuadrado de cristal y 
tres plumas. Reposan en la mesa una gran botella de tinta, un inmenso fajo de inmensas cuartillas. 
a) Discurso descriptivo b) Discurso Narrativo  c) Discurso Apelativo   d) Discurso Expositivo 

 
7.- En este ejercicio, se orienta la lectura a un fin específico o a un aspecto determinado del tema 
que trata el escrito. 
a) Lectura en voz alta    b) Lectura dirigida    c) Lectura compartida      d) Lectura independiente 

 
 

Indicaciones: Lea cuidadosamente y elija el inciso correcto. 

8. “Según el Diccionario de la Real Academia 

Española, el discurso es el razonamiento o exposición 

de cierta amplitud sobre algún tema, que se lee o 

pronuncia en público. (    ) 

a) Síntesis 

Es el resumen del discurso, en donde se abrevian los 

hechos en forma breve y sucinta, pero a la vez lo más 

completa posible, destacando lo que, a juicio del autor, 

es lo más importante. 



Guía para la preparación del Diagnóstico de Competencias Básicas: Ingeniería en Desarrollo de Software 

15 

 

9. En resumen los principales modos discursivos 

según el contenido de un párrafo o de una oración son: 

“definición, demostración, comparación, 

especificación, enumeración, refutación, 

ejemplificación, referencia, recapitulación, ampliación 

y síntesis”. (    ) 

 

b) Definición 

Nombra y explica el significado de un enunciado, idea 

u objeto. Es preciso y delimitado 

10. “No estoy de acuerdo con la teoría presentada por 

el colega abogado, puesto que, si el acusado en 

realidad hubiese cometido el crimen, se habrían 

encontrado sus huellas en el arma.” (    ) 

 

 

c) Comparación 

Se presentan dos o más hechos para hacer 

comparaciones, establecer semejanzas o diferencias 

entre ellos. 

8.4. Algoritmos 

1. ¿Por qué aprender a programar? 

1.1. ¿Qué es y para qué sirve programar? 

1.2. ¿Qué pasos debemos dar para aprender a programar? 

1.3. ¿Qué es un lenguaje de programación? 

2. Conocer el problema a resolver 

2.1. El objetivo 

2.2. Los condicionantes 

2.3. Método o esquema de resolución 

2.4. Problema con resolución directa 

2.5. Problema con resolución documentada 

2.6. Problema con iteración para búsqueda de soluciones 

2.7. Problema a plantear con una tabla de decisión 

2.8. Problema con resolución intuida pero método "paso a paso" a determinar 

2.9. Estrategias de resolución 

2.10. Resultados a obtener 

2.11. La anécdota en torno a conocer el problema 

3. Concepto de variable 

3.1. Nombres de variables 

3.2. Contenido y asignación a variables 

3.3. Variables booleanas 

3.4. Variables con índice o localizador 

3.5. Las variables como base del cálculo 

4. Herramientas para la programación 

4.1. Contadores 

4.2. Acumuladores 

4.3. Interruptores o centinelas 
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Preguntas tipo 

1.- Conjunto de caracteres y símbolos informáticos que se utilizan para convertir un 

algoritmo en instrucciones que puede entender una computadora. 

a) Lenguaje de programación b) Algoritmo  c) Técnica  d) Programa 

2.- Es el resultado del proceso de convertir un algoritmo a un conjunto de caracteres y 

símbolos informáticos. 

a) Lenguaje de programación b) Algoritmo  c) Técnica  d) Programa 

3.-  Conjunto ordenado y finito de operaciones que permite hallar la solución de un 

problema. 

a) Lenguaje  b) Algoritmo   c) Técnica  d) Diseño 

4.- Antes de diseñar un algoritmo, ¿qué debes tener muy claro? 

a) Los datos  b) Los condicionantes c) El problema d) Las variables 

5.- Son todos los factores que afectan o influyen en la resolución de un problema. 

a) Los datos  b) Los condicionantes   c) El problema d) Las variables 

6.- Son aquellos valores que cambian durante la ejecución del algoritmo o programa. 

a) Los datos  b) Los condicionantes   c) El problema d) Las variables 

7.- Es una variable cuyo valor solo puede cambiar entre falso y verdadero.  

a) Interruptores b) Acumuladores   c) Booleanas  d) Contadores 

8.- Es una variable cuyo valor se incrementa o decrementa en una cantidad constante cada 

vez que se produce un determinado suceso o acción.  
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a) Interruptores b) Acumuladores   c) Booleanas  d) Contadores 

9.- Son variables cuyo valor se incrementa o decrementa en una cantidad determinada. 

Necesitan una operación de inicialización. 

a) Interruptores b) Acumuladores   c) Booleanas  d) Contadores 

10.- Es una variable que puede tomar los valores de verdad y falso a lo largo de la ejecución 

de un programa, comunicando así información de una parte a otra del mismo. 

a) Interruptores b) Acumuladores   c) Booleanas  d) Contadores 
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8.5. Respuestas a las preguntas tipo 

Matemáticas  Lengua Extranjera  
Comprensión de 

Textos 
 Algoritmos 

Pregunta Respuesta  Pregunta Respuesta  Pregunta Respuesta  Pregunta Respuesta 

1 a b c d  1 a b c d  1 a b c d  1 a b c d 

2 a b c d  2 a b c d  2 a b c d  2 a b c d 

3 a b c d  3 a b c d  3 a b c d  3 a b c d 

4 a b c d  4 a b c d  4 a b c d  4 a b c d 

5 a b c d  5 a b c d  5 a b c d  5 a b c d 

6 a b c d  6 a b c d  6 a b c d  6 a b c d 

7 a b c d  7 a b c d  7 a b c d  7 a b c d 

8 a b c d  8 a b c d  8 a b c d  8 a b c d 

9 a b c d  9 a b c d  9 a b c d  9 a b c d 

10 a b c d  10 a b c d  10 a b c d  10 a b c d 
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