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Presentacion

El Sistema de Universidades Estatales de Oaxaca (SUNEO) ha preparado la presente guia,
con el propdsito de brindarle apoyo en la preparacion del diagndstico de competencias basicas

a la Ingenieria en Desarrollo de Software.

Esta guia comprende cuatro areas necesarias para evaluar los conocimientos basicos
requeridos para ingresar a la carrera de Ingenieria en Desarrollo de Software. Cada area
contiene el temario detallado, la bibliografia que podras consultar y algunos ejemplos con
preguntas similares a las que encontraras en el examen. Al final de la guia se incluyen las
respuestas de las preguntas planteadas, le sugerimos resolver las preguntas tipo al final de
cada seccion de la guia tematica y comparar los resultados que obtenga con las respuestas
proporcionadas, lo cual le ayudara a ubicar en qué tema requiere mayor tiempo de estudio o

de practica.

Cabe sefalar que el estudio detallado del presente documento sera la base principal para
obtener resultados satisfactorios en la aplicacion del diagndéstico y sera ademas un indicador

confiable para la orientacién del curso propedéutico.

Le deseamos éxito en la preparacion de su Diagndéstico de Competencias Basicas.
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1. Entrega de fichas para el diagnostico de competencias béasicas
Del 14 de febrero al 25 de junio de 2025

v Lugar:

Universidades del SUNEO: UTM, UMAR, UNISTMO, UNPA, UNSIS, UNSIJ, UNCA,
NovaUniversitas, UNCOS y UNICHA

Oficinas en Oaxaca, Pino Suarez 509, Col. Centro

Oficinas en la Cd. de México, ubicadas en Ricardo Castro 63, Guadalupe Inn, Alvaro
Obregén, 01020 Ciudad de México, CDMX

Horario de atencion:
De lunes a viernes de 9:00 a 14:00 y 16:00 a 19:00 horas
2. Requisitos para obtener la ficha para el diagndstico de competencias
basicas

v Dos copias del acta de nacimiento

v Dos copias del certificado de bachillerato o constancia de estudios con la tira de
materias y calificaciones

v Dos copias de la CURP

v Seis fotografias tamafio infantil en blanco y negro de frente no instantanea

3. El diagnostico de competencias basicas

Fechas de aplicacion:

v Sabado 24 de mayo de 2025
v Martes 01 de julio de 2025

Lugar de aplicacion:
v Universidades del SUNEO
Hora de aplicacion:

Cada Universidad del SUNEO notifica en el momento de obtener la ficha, la hora de
aplicacion del diagndstico.

4. Requisitos para presentar el diagnéstico de competencias béasicas

v Llegar al lugar de aplicacién 30 minutos antes de la hora sefialada, para ubicar el aula
donde presentara su diagndstico.
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v Para ingresar al aula donde presentara el diagndstico, debera mostrar la ficha del
diagnostico de competencias basicas con foto y sello de la universidad del SUNEO
donde se tramitd la ficha y una identificacion oficial del INE o credencial de Bachillerato.

v Solo ingresar con lapiz, borrador, sacapuntas y calculadora no programable.

Nota: Debido a la pandemia, los requisitos estan sujetos a cambios y la aplicacion del
examen podria ser de manera virtual. Por ello se pide estar atentos a las indicaciones
de la universidad.

5. Publicacién de resultados

Los resultados del examen se publicaran en la pagina web de cada universidad en el
apartado de Servicios Escolares y en el Departamento de Servicios Escolares de cada
universidad.

6. Requisitos de inscripcidn al curso propedéutico

Las y los aspirantes aceptadas(os), deberan presentarse en el Departamento de Servicios
Escolares de la Universidad que les aceptd para realizar la inscripcién al curso
propedéutico con la siguiente documentacion en original:

v Acta de nacimiento

v Certificado de bachillerato

v Comprobante de domicilio

v Comprobante de ingresos del padre, madre o tutor(a)

7. Inscripcion al curso propedéutico
Periodo de inscripcién:

v Del 14 al 25 de julio de 2025
Lugar:

v Universidad del SUNEO donde fue aceptado
Horario:

v De 9:00 a 14:00 y de 16:00 a 19:00 horas

8. Guiatematica para preparar el diagnéstico de competencias basicas
8.1. Matematicas

Numeros Reales

1.1 Ndmeros naturales
1.1.1 Minimo comdn multiplo y maximo comun divisor
1.1.2 Criterios de divisibilidad
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1.1.3 NUmeros primos y compuestos
1.1.4 Teorema fundamental de la aritmética
1.2 Numeros enteros

1.2.1 Numeros positivos, negativos y cero

1.2.2 Valor absoluto de un numero entero

1.2.3 Inverso aditivo de un nimero entero

1.2.4 Operaciones basicas de numeros enteros

1.3 Numeros racionales

1.3.1 Definicion de nimero racional

1.3.2 Relacién de orden en los niUmeros racionales

1.3.3 Conversiones de fraccion a decimal y viceversa

1.3.4 Operaciones de fracciones

1.4 Numeros reales

1.4.1 Definicion de nimero irracional

1.4.2 Definicion de nimero real

1.4.3 Propiedades de los nUmeros reales

1.4.4 Recta numérica

1.4.5 Operaciones de numero reales
1.45.1 Ley de los exponentes y radicales
1.4.5.2 Signos de agrupacion
1.4.5.3 Jerarquia de operaciones

Algebra
2.1 Operaciones algebraicas
2.1.1 Expresiones algebraicas
2.1.2 Operaciones basicas: Suma, resta, multiplicacién y divisibn de monomios y
polinomios.
2.1.2.1 Precedencia de operaciones
2.1.2.2 Signos de agrupacion

2.1.3 Cuadrado de un polinomio
2.1.4 Productos y cocientes notables
2.1.4.1 Cuadrado y cubo de un binomio
2.1.4.2 Binomios conjugados
2.1.4.3 Producto de binomios con un término comun
2.1.4.4 Cuadrado de un polinomio.
2.1.5 Factorizacion
2151
Factor comun
2152
Agrupacion de términos
2.15.3
Trinomio cuadrado perfecto
2154
Diferencia de cuadrados
2155
Trinomios de la forma

x2+mx+nyax2+bx+c

2.1.6 Fracciones algebraicas
2.1.7 Exponentes y radicales
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2.1.7.1 Leyes de los exponentes y radicales
2.1.7.2 Racionalizacion.
2.1.8 Desigualdades
2.2 Ecuaciones
2.2.1 Ecuaciones de primer grado con una incégnita
2.2.1.1
Solucién de ecuaciones de primer grado
2.2.1.2
Problemas de aplicacion
2.2.2 Ecuaciones de segundo grado con una incognita
2221
Solucién a ecuaciones de segundo grado
2.2.2.2
Factorizacion
2.2.2.3
Foérmula general
2.2.2.4
Problemas de aplicacion

3 Funciones
3.1 Concepto de funcién
3.2 Dominio e imagen de una funcién
3.2.1 Intervalos
3.2.2 Desigualdades e inecuaciones
3.3 Gréfica de una funcion
3.4 Funciones compuestas
3.5 Funciones inversas
3.6 Funciones exponenciales
3.7 Funciones logaritmicas
3.8 Propiedades de los logaritmos
3.9 Funciones trigonométricas
3.9.1 Teorema de Pitagoras
3.9.2 Funciones trigonométricas: seno, coseno, tangente y sus reciprocos
3.9.3 Unidades para medir angulos: Radianes y grados
3.9.4 Funciones trigopnométricas inversas
3.9.5 Identidades trigopnométricas fundamentales

4 Geometria Analitica
4.1 Sistemas de coordenadas cartesianas
4.2 Linearecta
4.2.1 Inclinacion de una recta
4.2.2 Ecuaciones de la recta: punto pendiente, forma dos puntos, ordenada al
origen.
4.3 Circunferencia
4.3.1 Ecuaciones de la circunferencia
4.4 Parabola
4.4.1 Ecuaciones de la parabola

5 Probabilidad y Estadistica
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5.1 Conjuntos
5.1.1 Conjuntos definidos por comprension y extension
5.1.2 Pertenencia
5.1.3 Conjunto vacio y conjunto universal
5.1.4 Subconjuntos
5.1.4.1 Propiedades de la inclusién de conjuntos
5.1.5 Igualdad de conjuntos
5.1.6 Notacién de conjuntos
5.1.7 Algebra de conjuntos
5.1.7.1 Union, interseccion, diferencia y complemento de conjuntos
5.1.7.2 Leyes de operaciones de conjuntos
5.1.8 Diagramas de Venn
5.1.9 Cardinalidad
5.2 Técnicas de conteo
5.2.1 Principio multiplicativo y principio aditivo
5.2.2 Permutaciones y combinaciones.
5.3 Probabilidad
5.3.1 Definicion
5.3.2 Conceptos basicos
5.3.3 Asignacion de probabilidades
5.4 Medidas de tendencia central
5.4.1 Media aritmética, Moda y Mediana

Bibliografia:
e BALDOR, A., Aritmética. Publicaciones Culturales.
o BALDOR, A., Algebra. Publicaciones Culturales.
« BALDOR, A.; Geometria y trigonometria. Publicaciones Culturales.
o LEHMANN, C.H., Algebra. Editorial Limusa.
e LEHMANN, C.H., Geometria Analitica. Editorial Limusa.
+ NILES.O.N., Trigonometria Plana.22 ed. Editorial Limusa.
e OTEYZA, E., Geometria analitica. Pretince Hall.
¢ STEWART, J., Redlin, L. Watson, S., Precalculo. Thompson Editores
o« SWOKOWSKI, E.W., Algebra y Trigonometria con Geometria analitica. Grupo
editorial Iberoamericana.

Preguntas tipo:

2 4
1. ¢Cudl es el resultado al reducir la siguiente expresién?[(z - 1%) + (5 - 3) - (9 : 1) :

03]+ o

281 151 153 215

a) -2 b) = 0 -2 d) 22

760 62 46
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2. Indique qué expresion es la verdadera:

a) (@a+b)? =a? + b? b) = =a ) =242 d) a? —b? = (a — b)(a + b)

3. De las gréficas siguientes, indica la que corresponde a una parabola
a) b) c) d)

3

B

4. Allanzar una moneda (que no esta pesada) cinco veces seguidas, ¢ cual es la probabilidad
de que siempre caiga sol?

a) 1/5 b) 1/32 ¢) 5/32 d) 2/5

5. ¢Cudl es la solucion de la siguiente ecuacion 4x+3=2(x+5)?

a)ll=1 __7
) c) [ 5
b) [ = g d1=10
6. Una expresion equivalente a % es:
a) V2 b) 25 c) 5vV2 d) V5
7. Elresultado de desarrollar (x — y)(x* + x3y + x2y% + xy3 + y*) es:
a) x° + 5xy + y° c)x®—y®
b) x> + y5 d) x* —x3+x%—x
8. Laexpresion 2x —y + 4 = 0 tiene como grafica:
a) Una circunferencia ¢) Una elipse
b) Una hipérbola d) Una recta
9. Lafuncion f(x) = 4x* — 3 pasa por el punto:
10. Encuentra la ecuacién de la recta que pasa por el punto P(3,4) y tiene pendiente m=2.
a) y-4=2(x-3) b) y-4=2(x+3) c) y—3=2(x—4) d) y—4=12(x-3)

8.2. Lengua Extranjera

1. Saludos y despedidas.
1.1 Saludos formales e informales
1.2 Presentacion personal

2. NUmeros
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2.1 Numeros cardinales.
2.1.1 Pide numero de teléfono, correo electrénico y direccion.
2.1.2 Mateméticas basicas en inglés.
2.2 Numeros ordinales.
2.2.1 Dias y meses.
2.2.2 Escribe la fecha en el formato americano y britanico.

3. Vocabulario basico
3.1 El abecedario en inglés.
3.2 Animales
3.3 Colores
3.4 Emociones
3.5 Paises, idiomas y nacionalidades.
3.6 Profesiones
3.7 Sustantivos propios y sustantivos comunes.

4. Conoce a los que te rodean
4.1 Los pronombres personales.
4.2 El verbo “to be”
4.3 Pronombres interrogativos (What, when, where)

4.4 Entrevista para rellenar formularios con informacion personal y presentar a los
demas.

5. Pertenencias
5.1 Objetos del salén de clases.
5.2 Objetos de la casa.
5.3 Reglas para sustantivos singulares y plurales.
5.4 Adjetivos demostrativos.
5.5 El genitivo sajén ('s)
5.6 Adjetivos posesivos.

Bibliografia

e Azar, B.S., & Hagen, S. A. (2022). Understanding and using English grammar (6th
ed.). Pearson Education.

Barraclough, C. (2018). Gold Experience Al. Pearson.

Goldstein, B. (2015). Uncover 1. Cambridge University Press.

Goldstein, B. (2019). Evolve 1. Cambridge University Press.

Murphy, R. (2017). Basic Grammar in Use. Cambridge University Press.

10
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Richards, J. C. (2018). Interchange Intro. Cambridge University Press.

Spencer, D., et al. (2021). Gateway to the world A1+. MacMillan.

Preguntas tipo

1. How do you say “caballo” in English?

a)duck

c) horse

How do you say “enfermera(o)” in English?

a)nurse

My father is a farmer.

a)it

Joe and Bob are lawyers.

a) They

Lucy Italian.

a) are

6. My classmates are

a) am

7. He is my friend.

8. Susan has a new car.
9. What is the plural form of the word “city”?

10. Choose the correct sentence.
Car’s Mike is blue.

a
b. Blue’'s Mike is car.
c
d

a) your

a) my

a) cities

Mike’s car is blue.
Mike’s blue is car.

8.3. Comprensién de textos

La comunicacion
1.1. Proceso comunicativo y la intencién comunicativa

C) waiter

is a farmer.

c) he

___arelawyers.

c) He

c) be

c)is

name is Brandon.

¢) his

¢) his

c) citis

1.2. Elementos de la comunicacion
1.2.1 Emisor, receptor y mensaje
1.2.2 Contexto, canal, cédigo, ruido

1.3. Tipos de lenguaje

1.3.1 Lenguaje verbal: oral y escrito

11

d) bird

d) farmer

d) they

d) She

d) is

d) are

d) her

d) her

d) cityes
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1.3.2 Lenguaje no verbal: kinésico, proxémico, icénico, fonético
1.4. Las funciones del lenguaje

1.4.1 Funciones emotiva, conativa y referencial

1.4.2 Funciones metalinglistica, fatica y poética

1.4.3

2. Tipos de Textos
2.1. Los géneros textuales

2.1.1 Textos expositivos
2.1.2 Textos informativos
2.1.3 Textos literarios
2.2.  Los prototipos o modelos textuales
2.2.1 Narracion
2.2.2 Descripcion
2.2.3 Exposicion
2.2.4 Argumentacion
2.2.5 Dialogo
2.3.  Los modos discursivos
2.3.1 Segun el tipo de lenguaje: verbal-oral, verbal-escrito
2.3.2 Segun el tipo de texto: cientifico, informativo literario
2.3.3 Segun el contenido de cada parrafo u oracion: definiciébn, demostracion,
comparacion, refutacion, ejemplificacion y otros.
3. Estrategias de Lectura
3.1. Tipos de lectura: lectura informativa, reflexiva, recreativa
3.2. Estrategia general para la lectura de comprension
3.2.1 Prelectura
3.2.2 Lectura de comprension o reflexiva
3.3.3 Poslectura

3.3. Estrategias particulares para una lectura eficaz: muestreo, prediccion,
inferencia, autocorreccion

3.4. Ejercicios para mejorar la lectura

3.4.1 Lectura en voz alta
3.4.2 Lectura dirigida y lectura compartida
3.4.3 Lectura independiente

3.5. Organizadores graficos
3.5.1 Cuadro sinéptico
3.5.2 Mapa conceptual
3.5.3 Mapa mental
4. Textos Académicos
4.1. Resumen
4.2. Reseia

4.3. Ensayo
12
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Bibliografia

e Calsamiglia Blancéfort, H. & Tusén Valls, A. (2001). Las cosas del decir, Manual de
andlisis del discurso. Barcelona: Ariel

e Clerici, C. (2016). Textos académicos y cientificos, Pautas de escritura para
principiantes. Argentina: Espacio Editorial Institucional UCU.

e Herrera, A. (2004). Manual de Géneros Discursivos. México: UAM.

e Liceo, J. (2013). Lectura comprensiva y sus estrategias. 22 ed. Guatemala:
Publicaciones escolares.
Sole, I. (1992). Estrategias de Lectura. Espafia: Grao.

e Zarzar, C. (2016). Taller de lectura y redaccion 1. 22 ed. México: Patria.

Preguntas tipo

Indicaciones: Lee el siguiente texto y selecciona la respuesta correcta.
Areas de la Inteligencia Artificial

Extracto de Isasi Vifiuela, P. & Galvan Leon, |. M. (2004). Redes de neuronas artificiales,
Un enfoque practico. Madrid: Pearson Educacién.

A medida que la ciencia y la tecnologia han ido avanzando, el objetivo se ha ido perfilando:
uno de los retos mas importantes a los que se enfrenta el ser humano de nuestra generacion es el
de la construccién de sistemas inteligentes. Aqui, sistema puede ser entendido como cualquier
dispositivo fisico o l6gico capaz de realizar la tarea requerida. Este es precisamente el objetivo de
la disciplina cientifica conocida con el nombre de Inteligencia Atrtificial.

Dentro de la Inteligencia Artificial se pueden distinguir dos grandes areas. Una se ocupa de
la construccién de sistemas con caracteristicas que se pueden definir como inteligentes. A este
campo se le denomina Inteligencia Artificial Simbdlica. En este caso, se define el problema a resolver
y se disefia el sistema capaz de resolverlo siguiendo esquemas prefijados por la disciplina. (...)
Frente a esta perspectiva se encuentra la otra gran area de la Inteligencia Artificial, la Subsimbdlica.
En este caso no se realizan disefios a alto nivel de sistemas capaces de resolver los problemas
utilizando las técnicas de la disciplina, sino que se parte de sistemas genéricos que van adaptandose
y construyéndose hasta formar por si mismos un sistema capaz de resolver el problema.

1. ¢ A qué se refiere el autor cuando habla de sistemas?

a) A un artefacto o mecanismo material 0 que responde a una organizacion l4gica que realice la
tarea requerida

b) A un conjunto de elementos inteligentes que sin intervencion humana realizan la tarea requerida
c) A dispositivos que, aungque no sean materiales son légicos ejecutan la tarea para la cual fueron
disefiados

d) A una organizacion automética capaz de realizar la tarea requerida

2. Cuando el autor explica la Inteligencia Artificial Simbdlica ¢a qué se refiere con la frase
“esquemas prefijados de la disciplina”?
a) Graficas que anteriormente se introdujeron en la disciplina y ahora se reconocen
b) Representaciones que ya se reconocen en la disciplina pues fueron validadas con anterioridad
¢) Modelos que ya no cambian en la disciplina y que se siguen aplicando
d) Esquemas que la disciplina propuso pero que no fueron reconocidos como tales

13
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3. En la parte en que el autor explica la Inteligencia Artificial Simbdlica ¢,a qué disciplina se refiere?
a) Informética

b) Computacion

c) Inteligencia Artificial Simbdlica

d) Inteligencia Artificial

4. En la Inteligencia Artificial Subsimbodlica, ¢se elaboran disefios de sistemas que resuelven
problemas basados en técnicas (ya prefijadas) de la Inteligencia Artificial?

a) Si, algunos disefios se realizan sobre sistemas que se desarrollaron con técnicas de la disciplina
b) No todos los disefios se basan en sistemas que se desarrollan con técnicas de la disciplina,
algunos se construyen sobre sistemas genéricos

c) Si, todos los disefios se basan en técnicas prefijadas de la Inteligencia Artificial, lo que les da el
caracter de ser sistemas genéricos capaces de resolver problemas

d) No, ningln disefio se basa en sistemas que sigan técnicas prefijadas, sino que consideran
sistemas adaptativos que formen por si mismos un sistema que resuelva el problema

Indicaciones: Selecciona la respuesta correcta.

5. Esta funcion del lenguaje remite a hechos, datos, a las circunstancias en las que se llevé a cabo
una situacion (fecha, lugar, etc.), lo cual implica dar a conocer informacion de manera objetiva. Se
encuentra sobre todo en algunos textos periodisticos como las notas informativas y en textos
cientificos e historicos.

a) Funcién referencial b) Funcién apelativa  ¢) Funcién poética  d) Funcién metalinglistica

6. ¢Queé tipo de discurso ejemplifica el siguiente fragmento?

La mesa es ancha y fuerte; tiene un pupitre; sobre el pupitre hay un tintero cuadrado de cristal y
tres plumas. Reposan en la mesa una gran botella de tinta, un inmenso fajo de inmensas cuartillas.
a) Discurso descriptivo b) Discurso Narrativo ¢) Discurso Apelativo d) Discurso Expositivo

7.- En este ejercicio, se orienta la lectura a un fin especifico 0 a un aspecto determinado del tema
gue trata el escrito.
a) Lectura envoz alta b) Lectura dirigida c¢) Lectura compartida  d) Lectura independiente

Indicaciones: Lea cuidadosamente y elija el inciso correcto.

a) Sintesis

8. “Segun el Diccionario de la Real Academia
Espafiola, el discurso es el razonamiento o exposicion
de cierta amplitud sobre algin tema, que se lee o

pronuncia en publico. () b
es lo méas importante.

14

Es el resumen del discurso, en donde se abrevian los
hechos en forma breve y sucinta, pero a la vez lo méas
completa posible, destacando lo que, a juicio del autor,
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9. En resumen los principales modos discursivos
segun el contenido de un parrafo o de una oracién son:
“definicion, demostracion, comparacion,
especificacion, enumeracion, refutacion,
ejemplificacion, referencia, recapitulacion, ampliacion
y sintesis”™. ()

10. “No estoy de acuerdo con la teoria presentada por
el colega abogado, puesto que, si el acusado en
realidad hubiese cometido el crimen, se habrian
encontrado sus huellas en el arma.” ()

8.4. Algoritmos

1. ¢Por qué aprender a programar?
1.1. ¢ Qué esy para qué sirve programar?

b) Definicién
Nombra y explica el significado de un enunciado, idea
u objeto. Es preciso y delimitado

¢) Comparacion

Se presentan dos o mas hechos para hacer
comparaciones, establecer semejanzas o diferencias
entre ellos.

1.2. ¢ Qué pasos debemos dar para aprender a programar?

1.3. ¢ Qué es un lenguaje de programacion?
2. Conocer el problema a resolver

2.1. El objetivo

2.2. Los condicionantes

2.3. Método o esquema de resolucién

2.4. Problema con resolucion directa

2.5. Problema con resolucion documentada

2.6.

2.7.

2.8.

2.9. Estrategias de resolucién

2.10. Resultados a obtener

2.11.
3. Concepto de variable

3.1. Nombres de variables

3.2. Contenido y asignacién a variables

3.3. Variables booleanas

3.4. Variables con indice o localizador

3.5. Las variables como base del calculo
4. Herramientas para la programaciéon

4.1. Contadores

4.2. Acumuladores

4.3. Interruptores o centinelas

Bibliografia

Problema con iteracion para busqueda de soluciones
Problema a plantear con una tabla de decision
Problema con resolucién intuida pero método "paso a paso" a determinar

La anécdota en torno a conocer el problema

e Luis Joyanes., Fundamentos de programacion, 3a edicion, Mc-Graw Hill, 1996.
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G. Brassard, Fundamentos de algoritmia, 1a edicion, Pearsonl, 2007.

Guillermo Levine, Computacién y Programacion Moderna, Addison Wesley, 2001.

Tiznado, Marco A. Informatica. Mc-Graw Hill. México. 2001.

Alcalde, Eduardo; Garcia, Miguel. Informética Basica. Mc-Graw Hill. 2a. Edicion.

México 2001.

e Ferreyra Cortes, Gonzalo. Informatica para cursos de bachillerato. Editorial
Alfaomega. Colombia.

e Levine, Guillermo. Computacion y Programacion Moderna. Perspectiva Integral de
la Informatica, Addison Wesley, 2001.

e  Vasconcelos Santillan, Jorge. Introduccion a la computacion. Publicaciones Cultural,
22, Edicion.

e Prieto Espinoza, Alberto; Lloris Ruiz, Antonio; Torres Cantero, Juan Carlos.

Introduccién a la Informatica, Mc-Graw Hill. 32. Edicidn.

Joyanes Aguilar, Luis. Fundamentos de Programacion, Mc-Graw Hill, 22 Edicion.

Gottfried, Byron S. Programacion en C, Mc-Graw Hill, Inter.

Preguntas tipo

1.- Conjunto de caracteres y simbolos informaticos que se utilizan para convertir un
algoritmo en instrucciones que puede entender una computadora.

a) Lenguaje de programacionb) Algoritmo c¢) Técnica d) Programa

2.- Es el resultado del proceso de convertir un algoritmo a un conjunto de caracteres y
simbolos informéticos.

a) Lenguaje de programacionb) Algoritmo c¢) Técnica d) Programa

3.- Conjunto ordenado y finito de operaciones que permite hallar la solucién de un
problema.

a) Lenguaje b) Algoritmo ¢) Técnica d) Disefio

4.- Antes de disefiar un algoritmo, ¢qué debes tener muy claro?

a) Los datos b) Los condicionantesc) El problemad) Las variables

5.- Son todos los factores que afectan o influyen en la resolucién de un problema.

a) Los datos b) Los condicionantes c) El problema d) Las variables
6.- Son aquellos valores que cambian durante la ejecucion del algoritmo o programa.
a) Los datos b) Los condicionantes c) El problema d) Las variables
7.- Es una variable cuyo valor solo puede cambiar entre falso y verdadero.

a) Interruptores b) Acumuladores c) Booleanas d) Contadores

8.- Es una variable cuyo valor se incrementa o decrementa en una cantidad constante cada
vez que se produce un determinado suceso o accion.
16
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a) Interruptores b) Acumuladores c) Booleanas d) Contadores

9.- Son variables cuyo valor se incrementa o decrementa en una cantidad determinada.
Necesitan una operacion de inicializacion.

a) Interruptores b) Acumuladores c) Booleanas d) Contadores

10.- Es una variable que puede tomar los valores de verdad y falso a lo largo de la ejecucién
de un programa, comunicando asi informacién de una parte a otra del mismo.

a) Interruptores b) Acumuladores c) Booleanas d) Contadores
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8.5. Respuestas a las preguntas tipo

Matematicas Lengua Extranjera Comq_reexr][(s;gﬁn de Algoritmos
Pregunta | Respuesta | | Pregunta | Respuesta | | Pregunta | Respuesta | | Pregunta | Respuesta
1 albjc|d 1 albjc|d 1 albjc|d 1 albj|c|d
2 alblc|d 2 albjlc|d 2 albjc|d 2 albjc|d
3 albjc|d 3 albjc|d 3 albjc|d 3 albjc|d
4 alblc|d 4 albjlc|d 4 albjc|d 4 albjc|d
5 albjc|d 5 alb|c|d 5 albjc|d 5 albjc|d
6 albjc|d 6 alb|c|d 6 albjc|d 6 albjc|d
7 albfc|d 7 albjc|d 7 albjc|d 7 albjc|d
8 albjc|d 8 alb|c|d 8 albjc|d 8 albjc|d
9 albjc|d 9 albjlc|d 9 albjc|d 9 albjc|d
10 albjc|d 10 albjc|d 10 albjc|d 10 albj|c|d
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